
Workshop für Kinder im Schützenmuseum
15.08.2019

Am Montag und Dienstag, 19. und 20. August 2019, jeweils von 11 bis 16 Uhr,
können Jugendliche zwischen 10 und 14 Jahren im Rheinischen
Schützenmuseum Neuss ein eigenes Computerspiel entwerfen. Im
zweitägigen Workshop entwickeln die Teilnehmerinnen und Teilnehmer die
Hauptfiguren, Gegner und Hintergründe für ein eigenes Weltraumspiel und
setzen dieses mit Hilfe des Digitalkünstlers Dennis Palmen um. Das Spiel
kann später auf jedem internetfähigen Rechner, Tablet oder Handy gespielt
werden. Die verschiedenen Elemente für das Spiel werden von den
Teilnehmenden gezeichnet, koloriert und anschließend als Scans in das Spiel
eingebaut. Zum Abschluss gibt es ein Turnier mit dem gemeinsam
gestalteten Computerspiel. Der Workshop ist Teil des NRW-Landesprogramms
„Kulturrucksack“ und kostenfrei. Eine Anmeldung unter
dennis.palmen@kulturkomplizen.com ist erforderlich.

Die Textversion finden Sie: hier.
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